INTRO FUR DEN BLUTIGEN ANFANGER
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. KNAUTSCHZONE "
Die wvall flexible Plane lasst sich zu ulelfﬂltlg—:
sten Fangtaschen verformeaen. Die SKILLS slncl_..
im Skillmanual illustriert aufgefdhrt. .
' Krieg's in den Griff und bieg's dir-zurecht! ".,
. Und am Schluss jed;kj Splels lasst sich die P
¢ Plane eng zusammenroallen und findet im =

. WhipFlipp-Bag Platz. .
Mach das mal mit dﬁlHEm'TErL;nlsschlager- B |

STYLEPASS
Der Ball liegt in der tief han=-
genden Plane. Gleilchzeltig
werden die Griffe hoch
WHIP) und auselnan-
jergerissen (FLIPP): Jump &
Stretch!
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Die Flugbahn des Bal
gestaltet sich je nncm f-

bewegung. Vom

| Rohrkreplerer bis zum

" igen Anschneider liegt so
ziemlich alles drin, :
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CHECK IT OUT ‘!\ :}

Schon mal Omelette In der L t gedreht?
Und? Wo ist sie gelandet? "Passgenau in
der Bratpfanne? Top. WhipElipp wird dir
leicht von der Hand-gehen. Oder klebt die
Omelette jetzt an der Decke? Dann ISt dir
maéglicherweise dein Koordinaten-System
eingeschlafen. Macht nichts. Sowas lasst
sich wachridtteln. Beweglichkeit; Kraft,
Ausdauer, Konzentration; Fingerspitzenge-
fiilhl und Reaktionsvermdgen werden mit
W hipFlipp gleichzeitig trainiert.
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1 ABSTURZGEFAHR

. Mt den vier Mocken ]g:;ann der
Ball vor dem Absturz bewahrt

werden. Der Dodel

gerat so

T leicht auf die schiefe Ebene.
Solange der Ball nicht auf
q“EITZI“ reagiert, Brauchts die

'Nucken_ Jaﬁ_h.._:_
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SREIFER
Die Nocken klauben den
Ball vom Boden, ohne dass
die Griffe losgelassean
werden midssen. Trotzdem
ist s ratsam mit dem
WhipFlipp nur den Ball und
nicht jeden rumliegendemn
Schelss aufzulesen. Denn
was welss jedes Kind?
WhipFlipp ist kein
Robidog-Sacklein? Richtig!

PRAZISI m{ A : -
Satte "u"-;-;". ahre Forschunag
und Entwick g stecken im_
WhipFlip iMe neuartige
thermao chanische Kunst-
stoffbearbeitung wurde
w!lhrer? digses Prozesses
entdeckt und raffiniert. In
der Verfertigung wird das
WH I:F‘FL{.-F'P SPORT mit Ultra-
schall und Heissluff versch-
weisst. Das Zeug halt.
I#:n'l:retif?_ugl:raft 800 kg!




SCHMETTERDING

Wer sich vor herumflieagen-
den Béllen firchtet..,

Wer unter keinen Umstandeaen
ins Schwitzen geraten will...
Oder wer lieber in 2inem
Hobbykeller ein Buch dber
Kdrperartdchtigung ltiest,
lasst g:]el-l:;l'i die Finger
davon."WhipFlipp ist keine,
Waffe, keine Drgcln:Echleuder,
keine Babynahrung, kein
Wegwerfartikel, keln Schlaf-
mittel und auch keinea Sch-
meissfliegenklatsche. Was
du mit WhipFlipp anstellst,
geht allein auf deine KEappe.
Take care und bring die

Kappe geéelegentlich in die : 4 : . ed
Reinigung. ' 5 hESGLLITE EE:GINNEI!!_ B

by

: ; So, und jetzt nimm dein :

- M I e WhipFlipp in beide Hande.
Achte darauf, dass die 1

Mocken nach oben schauen.

Leg den Ball in die vorderen
Mocken. Halt beide Griffe
auf Kniehdhe.  Federe'leicht

3. in dieser Position! Die Auf- 5

i wartsbewegung heisst WHIP. |’
DHE Auseinanderziehen Bl
hg.[t.hl: FLIPP. Durch diea o
]{ﬁmhlhamun knallt der Ball
i l:"l!l Hﬂlf!e- Such dir einen

! *ﬁﬁ#lpn-&l:qn Plat=z -fir dains

i ersten Hochschisse, Keine
Sflt'thﬁmaEtﬂn in der Nahe?

% Keine zef"ﬁruchhch keiten?

¥ Keine l{lemhlwdnr? Dann

&l schick den Ball in den

H‘ll’h’l‘nEl EI"-HJ:‘I 'l!lll'iﬂ WBIRE. .
Und fang ihn wlgq:ll!!nr auf.

it Alles ﬁgehnnnt? Funl-;:l:;ﬁnl .:. :

% erts? wolke ruhig? Kein

Blitz? Kein Blockwart? hn*a
F‘itb-‘.ru‘? E»r:hweln nenﬂht.




